
 

Propozycja zajęć Cele 

1. Witaj w drugiej klasie! 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

 

1 godz.  

 

 

Uczeń: 

– zna zasady obowiązujące w pracowni komputerowej 

– rozpoznaje, czy komputer jest włączony, czy wyłączony 

– wie, jak wyglądają ikony plików i zna ich znaczenie  

– wie, co to jest folder, i jak brzmi inna jego nazwa 
– samodzielnie wykonuje ćwiczenia z płyty  

 

2.  Słoneczne wakacje 

(podręcznik z ćwiczeniami) 
 

2 godz. 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

……………………………………………………………………………. 

Uczeń: 

– wypowiada się na temat wakacyjnego wypoczynku 
– wykonuje rysunek na podany temat 

– zna i potrafi zastosować wybrane narzędzie programu graficznego 

 

 

 

 

……………………………………………………………………………. 

– rysuje w programie graficznym, np. MS Paint, wykorzystując poznane dotychczas narzędzia  

– porównuje pracę wykonaną w ćwiczeniach i na komputerze 
– samodzielnie wykonuje ćwiczenia z płyty 

 

zajęcia praktyczne 

 

3. Baczność, spocznij! 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz. 

Uczeń: 

– otwiera i zamyka okna aplikacji komputerowych 

– zna i stosuje w praktyce przyciski: Przywrócenie w dół, Maksymalizacja, Minimalizacja i Zamknij  

– potrafi wskazać pasek zadań i zna jego zastosowanie 

4. Jesienne porządki 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

Uczeń:  

– potrafi odnaleźć swoje pliki w komputerze 
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1 godz. 

 
 

– samodzielnie tworzy nowy folder 

– przenosi pliki z jednego folderu do drugiego metodą przenieś/upuść 
– stosuje zamiennie nazwy „folder” i „katalog” 

– zapisuje pliki w określonej lokalizacji 

 

 

5. Jak ryba                         w 

wodzie 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz. 

 

 

Uczeń: 

– wie, jak wygląda i do czego służy akwarium 

– zna i stosuje w praktyce narzędzie Linia krzywa w edytorze grafiki, np. MS Paint 

 

 

………………………………………………………………………. 

– zapisuje pliki w określonym folderze 

– kopiuje i wkleja określone elementy rysunku                za pomocą skrótów klawiszowych Ctrl+C i 
Ctrl+V 

 

 

 

zajęcia praktyczne  

 

 

6. Kolorowe laboratorium 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

1 godz. 

 

 

Uczeń: 

– samodzielnie uruchamia program graficzny, np. MS Paint 

– korzysta z narzędzi:  Wybierz kolor, Wypełnianie kolorem,  Gumka, Lupa , Ołówek 

 

 

7. Tęczowy świat  

(podręcznik z ćwiczeniami) 

1 godz. 

Uczeń: 

– wie, że z dwóch kolorów można stworzyć trzeci kolor 

– potrafi samodzielnie tworzyć kolor, używając narzędzia Definiuj kolory niestandardowe 

– korzysta z narzędzia Wybierz kolor 
– wyraża nastrój za pomocą koloru 
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8. Lustereczko, powiedz 

przecie… 
(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz. 

 

Uczeń: 

– zna pojęcia: „odbicie lustrzane”, „symetria” 
– korzysta z funkcji „Przerzuć w poziomie” w menu Obraz w programie graficznym, np. MS Paint 

……………………………………………………………………………. 

–  samodzielnie wykonuje ćwiczenia z płyty 

 

 
zajęcia praktyczne  

 

 

9. Pudełko z kredkami 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

 

 

…………………………………….. 

 zajęcia praktyczne  

2  godz. 
 

Uczeń: 

– samodzielnie uruchamia program graficzny, np. MS Paint 

 

………………………………………………………………………. 

– korzysta ze skrótów klawiaturowych Ctrl+C                     i Ctrl+V 

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia z płyty  

10. Choinkowe szaleństwa 

(podręcznik z ćwiczeniami) 
2 godz. 

 

 

 

 

………………………………………. 

zajęcia praktyczne  

Uczeń: 

– samodzielnie uruchamia program graficzny, np. MS Paint 
– samodzielnie wykonuje rysunek na podany temat, używając poznanych narzędzi programu 

graficznego, np. MS Paint 

 

…………………………………………………………………………… 

– rysuje złożone kształty za pomocą mniejszych, połączonych ze sobą elementów 

– korzysta ze skrótów klawiaturowych Ctrl+C                     i Ctrl+V  

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia z płyty 

 

11. Noc w wielkim mieście 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz. 

 

Uczeń: 

– rysuje miasto nocą i w ciągu dnia 

– samodzielnie uruchamia program graficzny, np. MS Paint 
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………………………………………………………………………….. 

– kopiuje i wkleja fragmenty obrazu, korzystając ze skrótów  Ctrl+C i Ctrl+V 
– zapisuje i odczytuje zapisany plik 

zajęcia praktyczne 

12. Wyprawa nad jezioro 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz. 

Uczeń: 

– wie, jak wygląda odbicie krajobrazu w wodzie 

– kopiuje i wkleja fragmenty obrazu, korzystając ze skrótów Ctrl+C i Ctrl+V 

 
 

 

 

 

………………………………………………………………………… 

– stosuje narzędzie: Obraz/ Przerzuć/Obróć/ Przerzuć w pionie  

– samodzielnie zapisuje plik 

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia z płyty 

 

 

zajęcia praktyczne 

 

 

13. Przygody ortograficzne 

(podręcznik z ćwiczeniami) 
1 godz. 

 

 

Uczeń: 

– utrwala pisownię wyrazów z „ó”, „h”, „ż” 
– korzysta z narzędzi: Pogrubienie, Pochylenie, Podkreślenie oraz Kolor czcionki w edytorze tekstu (np. 

MS Word) 

– samodzielnie odnajduje i otwiera plik                              z ćwiczeniem 

– samodzielnie zapisuje plik 

 

14. Szkoła iluminatorów  

(podręcznik z ćwiczeniami) 

1 godz. 

Uczeń: 

– wie, kim był iluminator  

– zna pojęcie „krój czcionki” 

– samodzielnie używa narzędzi: Czcionka, Rozmiar czcionki oraz Kolor wyróżnienia tekstu w edytorze 

tekstu 

– samodzielnie zapisuje plik 
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15. Zgadywanka obrazkowa 

(podręcznik z ćwiczeniami) 
2 godz. 

Uczeń: 

– wykonuje prostą zgadywankę obrazkową 
– zna pojęcie „Clipart” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
…………………………………………………………………………. 

– posługuje się narzędziem ClipArt, wyszukuje obrazki, używając odpowiednich słów kluczowych  

– samodzielnie zapisuje plik 

 

zajęcia praktyczne 

  

16. Moje urodziny 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz.  

 

 

 

 
 

 

 

 

Uczeń: 

– wykonuje jednostronne zaproszenie w edytorze tekstu, np. MS Word 

– samodzielnie korzysta z narzędzi: WordArt, Format/Obramowanie i cieniowanie  

 

 

 

 
 

 

 

- stosuje poznane dotychczas narzędzia formatowania (Pogrubienie, Pochylenie, Kolor czcionki, 

Czcionka) 

– zna pojęcie „zaproszenie”, wie, jakie są jego najważniejsze element 

-samodzielnie zapisuje plik 

zajęcia praktyczne 
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17. Tajemnicze znaki 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

2 godz. 
 

 

………………………………….. 

zajęcia praktyczne  

 

 

 

 

 

Uczeń: 

– zna pojęcia: „hieroglify” i „pismo chińskie” 

– stosuje czcionki dekoracyjne w edytorze tekstu (Wingdings, Webdings itp.) 
 

………………………………………………………………………… 

– samodzielnie stosuje narzędzie Wstaw/Symbol 

– formatuje pojedyncze znaki w edytorze tekstu (np. MS Word) 

– samodzielnie zapisuje plik 

 

18. Opowiadanie 

(podręcznik z ćwiczeniami) 
2 godz. 

Uczeń: 

– rozpoznaje akapit w tekście i zna jego zastosowanie 
– zna zastosowanie narzędzia Wypunktowanie  

w edytorze tekstu (np. MS Word) 

 

………………………………………………………………………… 

– wstawia ilustrację w edytorze tekstu 

– samodzielnie wykonuje ilustrację na zadany temat 

– samodzielnie zapisuje i otwiera pliki 

 

 

zajęcia praktyczne 

19. Bezpieczne wakacje 

(podręcznik z ćwiczeniami) 

1 godz. 
 

Uczeń: 

– zna pojęcie „formatowanie” 

– wykonuje wcięcie akapitowe w tekście przy użyciu klawisza Tab 
– wstawia ilustrację (ClipArt) do tekstu  

– samodzielnie formatuje wstawiony obiekt (obraz) przy pomocy narzędzia Formatuj 

obraz/Układ/Ramka z menu kontekstowego 

– zna i przestrzega zasad bezpiecznego wypoczynku 
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20. Żegnaj, druga klaso! 

(podręcznik z ćwiczeniami) 
1 godz. 

 

 

 

………………………………………… 

zajęcia praktyczne 

 

 

 

 
 

 

Uczeń: 

– dokonuje samooceny zdobytych wiadomości                              i umiejętności z zakresu materiału 
zajęć komputerowych w klasie 2. 

– samodzielnie pisze w edytorze tekstu oraz rysuje prace na podany temat w edytorze grafiki 

…………………………………………………………………………… 

– samodzielnie otwiera i zapisuje plik oraz wstawia ilustrację do tekstu 

 


